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Was haben wir heute vor?

1. Kennenlernen / Netzwerken
2. Aufgaben eines Product Owner in den Scrum Events

3. Neuigkeiten im Scrum Guide 2020
4. Good Practices fur Scrum Events
5.Q & A

Welche Tools setzen wir ein?

. Zoom
. Miro-Board
. Slido
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Kennenlernen / Netzwerken

. ZU dritt in Breakout-Rooms (3 min)

- Erzahlt von Euch (je 1 min)

- Wer bin ich?

. Wo/in welcher Rolle arbeite ich?

.+ Welche Frage mochte ich in diesem Webinar
beantwortet bekommen?

Fragen sammeln in Slido

+ Schreibt gerne Eure Fragen fur die Q & Ain Slido
- https://app.sli.do/event/ocgxdfdk/live/questions

. Event Code: #52395
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Product Owner im SPRINT PLANNING
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Live-Event: Der Product Owner in den Scrum Events
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Product Owner im Daily Scrum
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Live-Event: Der Product Owner in den Scrum Events

werlker



Product Owner im Sprint Review
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Product Owner in der Sprint Retrospektive
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Live-Event: Der Product Owner in den Scrum Events




Product Owner im Product Backlog Refinement
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Live-Event: Der Product Owner in den Scrum Events
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Was ist neu im Scrum Guide 2020 (vom 18.11.2020)

- Aus Scrum Rollen werden Fuhrungsverantwortungen
- Begriff & Konzept "Entwicklungsteam" gestrichen -> es wird von "Entwickler" == "Produktentwickler" gesprochen
- Product Owner, Scrum Master & Entwickler sind in der gemeinsamen Verantwortung

- Definition von "Produkt”
- "Ein Produkt ist ein Mittel, um einen Wert zu liefern. Es hat eine klare Abgrenzung, bekannte Stakeholder, klar
definierte Benutzer oder Kunden. Ein Produkt kann eine Dienstleistung, ein physisches Produkt oder etwas
Abstrakteres sein."

- Artefakte mit Commitment-Fokus (an denen die Ergebnisse gemessen werden kénnen
- Product Backlog -> Product Goal
- Sprint Backlog -> Sprint Goal
- Product Inkrement -> Definition of Done

- Product Goal
. Beschreibung des zukinftigen Zustands des Produktes
+ Langzeit-Ziel, welches ein Scrum Team verfolgt
- ist im Product Backlog

- Events
- Sprint Planning: "Why, What, How" (3 Themen in der Planung)
- Daily Scrum: "3 Fragen" rausgenommen
Die

Live-Event: Der Product Owner in den Scrum Events
werker



Product Owner im SPRINT PLANNING
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Dauer des Events
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(Input des POs)

Aufgaben PO wahrend des
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Output fur den PO

Live-Event: Der Product Owner in den Scrum Events

Gemeinsam
Plan flr
kommenden
Sprint
erarbeiten

2h/
Sprintwoche

Product
Owner

Product
Goal

Vorschlag, wie
das Produkt
seinen Wert

steigert

abgestimmtes
Sprint Goal

e —

Developer

Sprint
Goal
Vorschlag

PB Items fur
Sprint
vereinbaren

DEEP
Product
Backlog

Refinement
einzelner
ltems
moderieren

Scrum
Master

Fachexperten,
fur Ratschlage

e

Input von "Die Produktwerker"
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Product Owner im DAILY SCRUM

Ziel des Events

Dauer des Events

Teilnenmer

Vorbereitung
(Input des POs)

Aufgaben PO wahrend des
Events

Output fur den PO

Live-Event: Der Product Owner in den Scrum Events
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Product Owner im SPRINT REVIEW
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Dauer des Events

Teilnehmer
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Aufgaben PO wahrend des
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Output fur den PO

Input von "Die Produktwerker"

Live-Event: Der Product Owner in den Scrum Events



Product Owner in der SPRINT RETROSPEKTIVE
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Input von "Die Produktwerker"

Live-Event: Der Product Owner in den Scrum Events
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Product Owner im PRODUCT BACKLOG REFINEMENT
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Live-Event: Der Product Owner in den Scrum Events
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Good Practices im SPRINT PLANNING

Check In und
Check Out in
allen
Meetings

Forecast statt
Commitment
einfordern

Sprint-
Vorschlag
vorstellen Prazise planen,

_ Abweichungen
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Input von "Die Produktwerker":

Product Sprintziel als Bei Planung
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vorstellen formulieren

Live-Event: Der Product Owner in den Scrum Events
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Good Practices im Daily Scrum

Walking Timer Check In und
the board Stehend (sichtbar Check Out in
far alle) allen
] Meetings

Kurzes
Check-In: Wie
ist die
Stimmung

Method-Méglichkeit
zu Check-In:
+lagesformometer”
des Teams/ der
Teilnehmer (zB per
Smiley auf Board)

T ——

Input von "Die Produktwerker":
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Dev stehen anschlielRend imfrer blockan

Live-Event: Der Product Owner in den Scrum Events
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Good Practices im Sprint Review

Participant 1

Meetings

N
T —— Participant 2




Good Practices in der Sprint Retrospektive

Vegas Methode
(was und wie
kommuniziert
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Input von "Die Produktwerker":
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Live-Event: Der Product Owner in den Scrum Events
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Good Practices im Product Backlog Refinement

Check In und
Check Out in
allen

Meetings o ..
(Return On Time Invested)
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Input von "Die Produktwerker":
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Live-Event: Der Product Owner in den Scrum Events
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Wurdest Du einem Kollegen die Teilnahme an einem "Die
Produktwerker” Webinar empfehlen?

Ja, hat Spal3
gemacht, war

ein toller
Austausch

Falls wir eine Sache bzgl. Webinare verbessern
konnten, welche sollte das sein?

Gerne
mehr von

diesen
Webinars!

Gute Tool-

und
Finladungsv Absolut

orbereitung
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Das nachste Live-Event:

Entwickeln und Verwenden einer UX-Vision
13.01.2021 von 17:00 - 19:00 Uhr

Jedes Produkt kann ein Erlebnis sein. Dabei liegt es an uns, ob es ein gutes oder ein
schreckliches Erlebnis wird. In diesem Workshop lernst du eine UX-Vision fur dein Produkt
zu entwickeln und sie anschliel3end in der Produktentwicklung als Entscheidungsgrundlage

zu verwenden. Wir klaren auch, wie wir erkennen, ob wir das angestrebte Erlebnis schon
ermoglichen oder nicht. AbschlielRend erhaltst du noch Hilfen, wie du die UX-Vision am
einfachsten anderen vermitteln kannst.



Die

werker
WEB:
LinkedIn:
Twitter: @produktwerker
Facebook: @produktwerker

"Die Produktwerker" Podcast findest Du auf Spotify,

Apple Podcast und in allen anderen Podcast-Apps !




